
Kurs – kampplan cup2000

• Velkommen

• Formål med kurset

• Hva kjennetegner et godt kampoppsett

• Vurderinger og planleggingssteg før man 
lager kampoppsettet 

• Praktiske oppgaver i bruk av cup2000, fra 
påmelding til ferdig oppsett og program. Case  
Haugerud cup 2019

Haugerud 20. september 2023



Mål med kurset

• Målet er å lage et kampoppsett som fordeler 
kampene jevnt på spillerne, har få konflikter 
og som utnytter banene godt helt til siste 
kamp. 

• Det er ingen gitt fasit på dette, men kurset vil 
belyse og diskutere ulike faktorer som 
påvirker resultatet. 

• Praktisk bruk av cup2000 til jobben



Observasjoner - problemer i 
kampplanen 

• Større forsinkelser

• Spillerne har kamper i klumper, ikke spredt 
utover

• En kamp om morgenen, neste kl 16!

• Mange låste kamper

• Det hoppes frem og tilbake i tidsskjemaet

• Spillerne usikre på når de skal spille

• Banene utnyttes ikke hele tiden

• Spillere teller når de ropes opp



Noen momenter før du starter

Hva slags turnering er det 
du skal planlegge?

I hvilken rekkefølge vil du 
spille de ulike klasser og 
kategorier?

Hvor mange baner kan du 
spille på?

Hvilket spilletilbud vil du 
gi? 

Hvor lenge vil/kan du 
holde på? 

Har du dommere/tellere 
eller teller spillere?



Elementer i et godt tidsskjema

• Kampplanen kan følges hele tiden
• Kamptidspunkter avviker lite fra planen, innen en halv 

time før eller etter er bra. 
• Spillerne vet hele tiden når de skal spille
• Spillerne har tilstrekkelig pause, hverken for kort eller for 

lang. Unngå 15 minutters fellen. 
• Klassene samles i grupper slik at de kan spilles ferdige på 

så kort tid som mulig. Unngå maksimering av kiosksalget!
• Banene utnyttes hele tiden, men avpasses likevel iht hvor 

mange baner spilleplanen tillater
• Konflikter tas så tidlig som mulig på dagen, da har du flere 

andre kamper å bruke for å utnytte banene



Praktiske planleggingssteg
før cup2000

• Få oversikt over klassene og antall i hver

• Foreta sammenslåing av klasser

• Prøv noen alternative spillemåter og 
sammenligne kampantallet med kapasiteten

• Bestem spillemåten for hver klasse

• Bestem lengden på kamper og beregn total 
spilletid. 

• Vurder hvordan klassene kan grupperes slik 
at dagen(e) deles opp hensiktsmessig



Dokumentasjon av klasser som slås 
sammen og som utgår



Bruk av «runder» for planlegging

Runde = antall ganger en klasse må spilles før 
den er ferdig

• Viktig for å kunne beregne antall kamper i en 
klasse og hvor lang tid en klasse tar å spille

• Bestemme gruppering klasser

• Bestemme rekkefølge klasser



Runder

Klasse Antall påmeldt
Turnerings-

form
Primær pulje-

størrelse Antall puljer Antall runder
Antall kamper 

pr. runde
Antall kamper 

puljespill

Antall kamper cup/sluttspill

Sum antall 
kamper1/64 1/32 1/16 1/8 1/4

Semi-
finale Finale

HSA 16Pool 1 3-er pulje 5 3 6 18 1 2 1 22

HSB 12Pool 1 3-er pulje 4 3 4 12 2 1 15

HSC 18Pool 1 3-er pulje 6 3 6 18 2 2 1 23

HSD 8Pool 1 3-er pulje 2 3 4 12 1 13

HSU13B 5Pool 1 3-er pulje 1 5 2 10 - - - - - - - 10

DSU13B 1Pool 1 3-er pulje - - - - - - - - - - - 0

HSU15B 14Pool 1 3-er pulje 4 3 6 18 2 1 21

DSU15B 8Pool 1 3-er pulje 2 3 4 12 1 13

HSU15C 18Pool 1 3-er pulje 6 3 6 18 2 2 1 23

DSU15C 1Pool 1 3-er pulje - - - - - - - - - - - 0

HSU13C 13Pool 1 3-er pulje 4 3 5 15 2 1 18

DSU13C 7Pool 1 3-er pulje 2 3 3 9 1 10

HSU17C 4Pool 1 3-er pulje 1 3 2 6 - - - - - - - 6

DSU17C 1Pool 1 3-er pulje - - - - - - - - - - - 0

HSU17B 13Pool 1 3-er pulje 4 3 5 15 2 1 18

DSU17B 8Pool 1 3-er pulje 2 3 4 12 1 13

Runde = antall ganger en klasse må spilles før den er ferdig

Haugerud cup 2019 single



Gruppering av klasser
Gruppe 1 single: HSU13C, 
HSU17B, DSU13C, HSU17C, 
DSU17B -   20 kamper pr runde

Gruppe 2 søndag: HDU15C, HDD, 
HDA, HDC, DDC, HDU17B, HDB, 
DDB, DDU15B – 22 kamper pluss 
sluttspill i gruppe 1.

Gruppe 2 single:  HSU15C, 
HSU15B, DSU15B, HSU13B  -  18 
kamper pr runde  pluss sluttspill 
gruppe 1   

Gruppe 3 single: HSC, HSA, HSB, 
HSD – 20 kamper pluss sluttspill 
gruppe 2. 

Gruppe 1 søndag: MDB, HSU9B, 
HSU11C, MDC, MDU15B, MDA, 
MDD, MDB – 19 kamper (12md, 
7 single)



Tidsplan med ulike perioder og ulik 
tid pr periode

Haugerud cup 2019



Tidsplan med ulike perioder og ulikt 
antall baner 

Haugerud ranking U15/19  2019



Utnyttelse av 15 baner og gi alle 
kamper både fredag og lørdag

UBM 2019



Hovedsteg i Cup2000

• Hente påmeldinger og rankingliste fra 
badmintonportalen

• Sjekke oppsett av turnering

• Sette sammen doublepar

• Slå sammen klasser (kun lokale turneringer)

• Foreta seeding

• Registrere spilleform

• Lage perioder

• Bestem gruppering av klasser og kamprekkefølge

• Lag og publiser program



Case study praktisk

• Haugerud cup 2019

• Lese inn turneringsfil v1 fra 
badmintonportalen med påmeldinger

• Gjøre de praktiske stegene frem til utlegging 
av kamper

• Lese inn ny turneringsfil v3 klar for legge 
klasser og kamper i rekkefølge



Publisering med info om endringer



Sammenslåing av klasser



Layout program – Haugerud cup 2019



Layout program – Haugerud ranking 
U15/19 2019 i to haller
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